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  قوانين ليگ شبيه سازي امدادگر
  2008 سال Robocupبر اساس قوانين 

  
  محيط هاي نرم افزار و سخت افزار

)A( PC  چهار  :  هاي مسابقهCluster  هـر  . بنابراين چهار بازي به موازات هم انجام مي شود        .  موجود است
 كننـده و     بـراي مـشاهده    PC يك سه تا براي دانشگاهها ،       PC تا   5از  .  است PC پنجكلاستر شامل   

  .  بكار مي رودKernel براي يكي
)B(  مشخصاتPC بكار رفته براي Kernel  

 
Intel  Pentium  4 

Processor 3,4 GHZ 

2 GB DDR – DIMM 
 

)C(  مشخصاتPC براي دانشگاهها و مشاهده كننده  

Intel Pentium 4 

Processor 2,8 GHZ 

2GB DDR - DIMM 
 

)D(  محيط شبيه سازي 

Linux 8,10 (32 Bit) 

GCC 4,0, J2SDK – 1,6 

 
)E(  بسته شبيه سازي 

Kernel version: 0,49,10 (0,49,9+)  
  .نلود مي باشداز آدرس زير قابل دا

https://roborescue.svn.sourceforge.net/svnroot/roborescue/releases/0,49.x/0,49,10 

  
 

   :عبارتند از برخي از ويژگي هاي اعمال شده در سال هاي اخير 
)a(  هاي ارسالي و دريافتي بخصوص در كانال        تعداد پيغام)و تعداد پيغامهـا در     .  تا افزايش يافته است    10به  ) 0

 تـا پيغـام ارسـال و دريافـت          4به عنوان مثـال     . (محدوديت هاي ساير كانالها را شامل نمي شود       ) 0(كانال  
 . شته باشند پيغام ارسال و دريافت دا14انند تا وبعبارت ديگر دانشگاهها مي ت) توسط دانشگاهها

  : فايلهاي تغيير يافته شامل . شبيه ساز آتش بصورت ذيل تغيير يافته است
resq_simulator/../Simulator.java, World.java, config.txt, default.stp 

)b( يقتري بين ساختمانها برقرار باشدقكه تبادل گرمايي د. شبيه ساز آتش بطوري تصحيح شده است. 
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بـراي جزئيـات بيـشتر      . ردن اوليه آتش را ، بعنوان استراتژي قابـل قبـول مـي نمايانـد              اين امر اجازه خاموش ك    
كه در هر نوبت بخـار مـي     ) Rبه نسبت   . (مقداري آب در ساختماني كه در آن آتش نيست قرارداده شده است           

واهد و در همان زمان باقيمانده آب صددرصد در سرد كردن ساختمان كارا خ            )بدون سرد كردن ساختمان   (شود  
  .بود

 به در صدي از آب بخار شده از ساختمان غير آتش در هر نوبت بجاي اينكه چگونـه آب       rتوجه كنيد كه مقدار     
اكيداً توصـيه مـي شـود شـركت كننـدگان پروتكـل       . درماي ساختمان را پايين مي آورد، تغيير داده شده است  

TCP        را جهت وصل شدن به هر Kernel  بكار ببرند .  UDP   توصيه نـشده و     ولير دسترس است    كماكان د 
  .ممكن است از مسابقات آينده كنار گذاشته شود

  : عبارتند از . نقشه ايي كه استفاده خواهند شد: نقشه ها 
  .نقشه هايي كه براي كليه تيمها شناخته شده اند .1

  مركزFolignoدر ايتاليا  

 Kobe)  
4

 و 1
10

 اپنژ ) 1

  شهر مجازي 

  تعدادي نقشه به صورت تصادفي يا نقشه هاي تغيير يافته استاندارد .2

 مجـاز نبـوده و      9 تـا    1خواهد داشت كه مركزي وجود نداشته و هيچ ارتباطي در كانالهاي            حالتهايي وجود    .3
براي  تا   2 يا   1در صد چنين نقشه هايي بصورت       . جهت ارتباطات قابل دسترسي خواهد بود     ) 0(تنها كانال   

 . براي مسابقات نهايي خواهد بود% 30براي نيمه نهايي و تا % 20مسابقات مقدماتي تا 

(G) و نقاط احتراق در فايـل        ملاعوتعداد  : عوامل gisini.txt     و ايـن   . نـشان داده شـده اسـت      ) 1( در جـدول
  .جدول قبل از بازيها توسط شركت كنندگان قابل مشاهده است

  gisini.txt و نقاط احتراق در فايل تعداد سازمانها) : 1(جدول 
      

 Min Max  عنوان

 20 0  آتش نشاني

 20 0  نيروي پليس

 20 0  آمبولانس

 150 50  انسان هاي شهر

 1 0  مركز آتش نشاني

 1 0  مركز پليس

 1 0  مركز آمبولانس

 8* 2  نقاط احتراق
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 منطقـه مختلـف تقـسيم       8اختمانها به حداكثر     افزايش خواهد يافت در هر حال اين س        30نقاط شعله ور اوليه به      *
  .بندي خواهد شد

 (I) :  جهت افزايش و بهبود كيفيت مسابقه در هر مرحله از مسابقات ، كميته فنـي ايـن اجـازه را                    : گواهي و مدرك
  .دارد كه از شركت تيمهايي كه فاقد حداقل كيفيت لازم هستند از ادامه مسابقه جلوگيري كنند

(J) :  ساعت قبل از مـسابقه بـه از         48ويي را   همه تيمهاي از راه دور موظف هستند كدهاي دو د         : ه دور سيستم از را 
در غير اينصورت تيمها در قبال      .  ارسال كنند و در طول بازيها از نتايج آزمايش اجرا شده آگاه باشند             Emailطريق  

  .مسائل پيش آمده در زمان مسابقه مسئول خواهند بود
(K) :  مسابقه :  

  .دو روز براي مقدماتي و نيم نهايي و يك روز براي نهايي خواهد بود: مسابقات در سه روز . 1
  . را جهت استفاده در طول مسابقات طراحي خواهد كردسانحهكميته فني وضعيت . 2
 سـانحه هر بخش بر اساس نـوع       . شبيه سازيها در هر روز از مسابقات به بخشهاي مختلف تقسيم بندي مي شوند             . 3

  .ف خواهد شدتعري
  .همه تيمها بايستي كدهاي دودويي در اول هر روز ارسال نمايند. 4
  . بدانند مسابقه را نبايد قبل از شروع در بخشسانحهتيمها نوع . 5
  .تيمها مي توانند كه خود را اصلاح يا هر روز يك كد تازه ارسال نمايند. 6
و از هـر كـدام تعـداد    )  آنـش نـشاني  –آمبـولانس   . (ته باشد تيم امدادگر بايستي همه نوع سازمانها را همراه داش        . 7

  .صحيح را به بخش مورد نظر ارتباط دهد
محاسبات از قبل آماده شده براي تيمها كه قبلاً توسط يك برنامه ديگر تهيه  تنظيم شـده انـد و در يـك فايـل                          . 8

 ممكن براي اتصال بـه سـرور شـبيه           حداكثر مدت زمان   .ذخيره شده اند تحت شرايط زير قابل استفاده و اجرا است          
  . دقيقه مي باشد5ساز و شروع به كار تيم 

a. داده ها بايستي بوسيله يك برنامه كامپيوتري بدون دخالت انسان توليد شوند. 

b. اطلاعات براي همه نقشه هاي معلوم بايستي بوسيله يك برنامه كامپيوتري توليد شده باشد. 

c.      حاسبات براي نقشه هاي معلوم بايستي براي هر نقـشه جديـد كـار       برنامه كامپيوتري استفاده شده جهت م
 .كنند

d.  بايستي فايل داده خودش را انتخاب كندعامليهر . 

e. بايستي بتوانند به كار خود بدون در دسترس بودن داده هاي از قبل محاسبه شده ادامه دهندعاملها . 

f.  هيچ فايل داده اي به غير ازlog ايل قابل نوشتن روي ديسك در زمان اجراي مسابقات نيستف. 

  : تعداد شبيه سازيها در هر دوره . 9
شبيه سازي در يك نقشه است تعداد شبيه سازيها توسـط كميتـه فنـي               در هر دوره از مسابقات بيش از يك برنامه          

  .نمره براي هر دوره متوسط امتيازات در اجراها خواهد بود. تعيين خواهد شد
  : قانون ارزيابي . 10

نمره گذاري جنبه هـاي جديـدي از شـبيه سـازي آتـش را      .  استفاده خواهد شدGerman 2005نوع امتياز دهي 
  . مورد نظر قراردادهاست

  . براي يك نقشه، نشان دهنده عمليات امداد بهتر استVمقادير بيشتر 
V = (P+

si

s  ) *  
Bi

B  
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   P :                                          زنده  عواملتعداد 

   Si           :      در زمان شروع      عوامل براي HPكل 
   S                        :     عوامل براي تمامHPباقيمانده 

   Bi    : كل ناحيه در زمان شروع                              
 B  : نديده                           ناحيه خانه هاي آسيب 

 

  .  استفاده خواهد شد Bقواعد ذيل جهت محاسبه مقدار 
   0                  بدون جريمه  

   5/1يك سوم ناحيه خراب شود                                          
   4               خرابكاري آب و يك سوم ناحيه خراب شود        

   6/2دو سوم ناحيه خراب شده در نظر گرفته شود                  
   3 ، 7 ، 8كل ساختمان خراب در نظر گرفته شود                      

  

  :بازيهاي معتبر . 11
جع به  تصميم گيري را  . اگر برنامه شبيه سازي دچار مشكل شود      : يك بازي ممكن است بدلايل مختلفي باطل شود         

 .امتياز تيم و يا اجراي دوباره به عهده كميته فني مي باشد و با توجه به شرايط اجرا نشدن نتيجه گيري مي شود
 

. ته فني نهايت تلاش را خواهد كـرد       يهمچنين كم . مسئوليت درست كردن كدها بوسيله شبيه ساز با تيم است         . 12
با خطاهاي نرم افـزاري در زمـان مـسابقه هـيچ گونـه              بطه  اما در را  . محيط مناسبي را جهت شبيه سازي آماده كند       

اما عمومـاً ايـن امـر در        . اشكالات گزارش شده در اولين فرصت ممكن رفع خواهد شد         . مسئوليتي را قبول نمي كند    
  .آخر مسابقه اتفاق مي افتد

  

  .صر به فرد خواهد بوده و اتفاق ، شامل اعداد تصادفي براي هر تيم منحسانحهمه شرايط براي : ساير موارد . 13
  

14 .logفايلها وابسه به پارامترها باز خواهند شد .  
  

L .  پارامترهاي قابل استفاده در بازيها عبارتند از :  
L1 . پارامترها در :config.txt [kernel]     

 
Default parameters are used. 
round_hp_and_damage: true 
send_voice_synchronously: false 
##### New options for 2005 

send_civilians_at_start: false 
#### New/modified options for the 2004 competition. 

# GIS generates random IDs for units in each simulation. 
random_IDs: true 
# KA_HEAR_TELL and KA_HEAR_SAY are added to the RoboCup Rescue protocol. 
additional_hearing: true 
# The maximum power of one extinguish action. (-1 to unlimited) 



 ٥

max_extinguish_power_sum: 1000 

# The maximum extinguish power for each nozzle. (-1 to unlimited) 

max_extinguish_power: -1 

# The maximum number of nozzles for one extinguish action. (-1 to unlimited) 

max_nozzles: -1 

max_extinguish_distance: 30000 

### New options for the 2003 competition. 

# avoid slowdown for spreading fire. 
send_far_fire_changed_only: true 
# notify_unchangeable_informaion: false // Deprecated 
# avoid that the fire simulator becomes some laps behind 
step: 1000 

# use new synchronization mechanism. 
# use_gettimeofday : false // Deprecated 
# An agent can discover a fire within a distance D[m] roughly proportional 
# to its fieryness, where 
# D = K * (cycles from the start of burnup) 
# If fire_cognition_spredding_speed >= 0, K is given by 

# fire_cognition_spredding_speed. Otherwise, K is infinite. 
fire_cognition_spreading_speed : 10000 

# If simulate_tank_quantity is true, tank quantity properties are 
# decreased by extinguishments. If tank is empty, extinguishments 
# should be faild. 
simulate_tank_quantity: true 
# Tank quantity properties are increased by tank_quantity_recovery_on_refuge 
# if the agent is in a refuge. 
tank_quantity_recovery_on_refuge : 1000 

# same as max_extinguish_power 
# Gives the maximum quantity of a tank. 
tank_quantity_maximum : 15000 

# not new, but the subject of the discussion 
say_max_bytes : 256 

## New options for the 2002 competition. 

ignore_nozzle_position: true 
area_per_repair_cost: 20000000 

round_down_quantity: false 
accept_multiple_nozzles: true 
near_agents_rescuable: true 
steps_far_fire_invisible: 5 

steps_agents_frozen: 3 

miscsimulator_supports_load: false 
:ساير پارامترها:  L2 

• simulation time: 300 steps, 

• range of eyesight is 10m, 

• range of voice is 30m, 

• power of earthquake: shindopolydata.dat, galpolydata.dat 
• water evaporating each turn from buildings not on fire γ : between 5% and 20% 


